El bello arte de presentar
y cautivar a la gente

Pista: No es sencillo




Dar una charla inspiradora NO
ES SENCILLO

PERO ES IMPORTANTE




Crear una presentacion es mucho mas que
rellenar diapositivas
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Una buena presentacion consiste
en:

14.7 Una buena idea

19 4 Planificacién

07/05% Practica






¢, Que mensaje quieres
distribuir?

N°5
CHANEL

,l}

E




¢,Cual es el objetivo de una charla?

¢ Ensenar algo?

Ensefiarle al publico que tiene que estudiar



Como estructurar la iIdea

Definir el razonamiento

- Secuencia de ideas y su enlace
- Enjaular la idea



Planificar (Crear
las diapos)



WORDS AND THE BRAIN

Reading Words Thinking about Words
(Occipital Lobe - (Broca’s Area -

Vision) Language production)

Hearing Words Saying Words
(Wernicke’s Area -

Language
Comprehension)




¢, Tu peor enemigo?
Leer tus diapos.
Como el cerebro humano solo tiene un procesador semantico,

el publico presente en la sala solo puede concentrarse en un
aspecto de la presentacion.

Ese aspecto puede ser un texto para leer o una voz para
escuchar, pero no podemos hacer ambas cosas a la vez.

¢, Cuantas veces has estado mirando la television, has
cambiado la vista para leer un WhatsApp y te has perdido?



¢El segundo
peor enemigo?






El diseno



No uses plantillas predefinidas



Fondo vacio



Helvética o similar



¢,Cual es la funcion de una diapositiva?

e Complementar lo que dices
e |magenes que faciliten la charla
e Nada que te quite protagonismo

. Preparacion ' Planificacion . Idea



Noes






No pongas URLSs en la presentacion, de verdad

https://example.com/whatever



https://fburl.com/whatever
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Racquetball Fundamentals

2, 3, or 4 players.
1 player serves, other “returns.”
Only serving player can score.

Served ball must land past serving line and
cannot hit back wall.

Ball can only bounce once before striking
front wall...but ball does not have to bounce.




Evitar animaciones
Evitar videos largos (30 seg max)
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* resources/_gen/ assets|scss/scss

{3 coder.scss_fd4b5b3f9ad8bc0c7£005d...

 static
> archivos
> img
+ themes| coder-portfolio .
 archetypes
¥ defaultmd
¥ posts.md
~ examplesite
~ content

ig-a-new-theme.md
¥ FeaturesOfCoderPortfoli
¥ FeaturesOfCoderPortfolio.md
¥ goisforlovers.md
% hugoisforlovers.md
¥ migrate-from-jekyll.md
¥ theme-demo.ja.md
¥ theme-demo.md
¥ aboutjamd
¥ about.md
¥ contactja.nd
¥ contactmd
¥ projects ja.md
¥ projects.md.
~ layouts
gitkeep
+ static
gitkeep
@ config.toml
> images
~ layouts
> _default

.md

~ partials
© 404.html
< footerhtml

< header.html

< home.html
o listhtml

< page.html

< pagination.html
< posthtml

© sponsors. html
Untitled

> posts

> shortcodes

© 404 html

< index.html

> static

@ editorconfig
gitignore

& LICENSEmd

M Makefile

(© README.md

© theme.tom!

> ESQUEMA

< sponsors.html

<5 Q gore-35

Jshortcodes 1 © headerhtml X < sponsors.htmi . /partials 1 = Notas dela ver:

themes > coder-portfolio > layouts > partials > ¢ headerhtml > & nav.navigation

| rellangRL }}'>{{ .Site.Title }}</a>

checkbix Lictens <ot ot o
‘menu-mobile {{ if $.Site.Params.rtl }} float-left {{ else }} float-right {{ end }}" for="menu-control">
<span class="btn-mobile {{ if $.Site.Params.rtl }} float-left {{ else }} float-right {{ end }}">649776;</span>

<ul class="navigation-list">
{{ with .Site.Menus.main}}

{{ range sort . }}
avigation-item {{ if $.Site.Parans.itemscentered }} align-center {{ else }} {{ if $.Site.Params.rtl }} align-right {{ else }} al

<a class="navigation-link" href="{{ .URL | abslangURL }}">{{ .Name }}</a>

£ end )}

4 if hugo.IsMultilingual }}
{4 $node
{{ .Scratch.Set "separator” true }}
{{ with .site.Params.LangSeparator }}

"{{ if $.Site.Paran:

1 {{ end }}">

ed {{ else }} mobi g-sep:

3} mobi g-sep:

<l clas:
<hr />
S
{{ end }}
{{ range .Site.Home.AllTranslations }}
{{ if ne $.Site.Language .Language }}
{{ if $node.Scratch.Get “separator” }}
o mn .Site.Parans.LangSeparator }}
<li class="nultilingual-separator">
<D>{( « B=/p>
</li>
{{ end 3}
{{ snode.Scratch. Set “separator” false }}

</label>
</section>
</nav>
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Sies



Estructura la presentacion




Una idea por diapositiva

Imposter Syndrome Reality

What | know

What | think others know What | know

E What others know

Image by David Whittaker (@rundavidrun) Used with permission




Insiste en la Idea




NodeSpecCreate

ProcessNodelnfo

Has_routers

Get_router_list



<ul class="navigation-1list">
{{ with .Site.Menus.main}}
{{ range sort . }}
<li class="navigation-item {{ if $.Site.Params.itemscentered }} align-
center {{ else }} {{ if Sefite.Params.rtl }} align-right {{ else }} align-left
{{ end }} {{ end }}">

<a class="nbviga=

pcef="{{ .URL | absLangURL }}">{{ .Name
}}</a>
</11i>
{{ end }}
{{ end }}

{{ end }}

</ul>



Practica



Mi mejor amigo




Plan de practicas

Practica en voz alta Mirando a tu audiencia

Corrige las diapositivas



Practica hasta que .«: sepas la presentacion

Practica hasta que no falles



Cuando la charla sea perfecta....




Artefactos a usar

JAVIER ALONSO LOPEZ




Hazla interactiva

Haz preguntas

Haz encuestas



La voz y el tempo




Demostraciones en Vvivo

Gloria o0 muerte
Normalmente muerte
Usa un sandbox a ser posible

Prepara contenido de relleno para los tiempos muertos



Preguntas



Una buena presentacion consiste
en:

14.7 Una buena idea

19 4 Planificacién

07/05% Practica



Herramientas

Muerte por PowerPoint

TED Talks. The Official TED guide to public speaking

MIT talk
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